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Resumo: Este trabalho tem como objetivo relatar um ano de atividades realizadas pelo
grupo colaborativo no qual buscamos compartilhar nossa primeira experiéncia concedida
através do PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia) na
Universidade Federal de Sergipe — UFS. O mesmo tem como um dos objetivos a
disponibilizagao de aportes
didaticos facilitadores da aprendizagem no contexto da escola basica. E a partir dai, que
sao elaborados e confeccionados jogos matematicos pelos préprios bolsistas com a
orientacao do coordenador em encontros semanais no laboratério de matematica da UFS,
para serem posteriormente utilizados nas escolas. Os resultados obtidos neste processo
podem ser visto na intensidade da participacdo dos alunos das escolas visitadas, e no
desenvolvimento das experiéncias de docéncia do grupo.
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1. Introducao

Este é um relato de experiéncia em relacdo a nossa participacdo em grupos
colaborativos e de aprendizagem para o ensino de Matematica, e refere-se ao grupo do
PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdao a Docéncia) na Universidade Federal
de Sergipe — UFS.

Neste trabalho, procuramos relatar este ano de trabalho em grupo, focando
especialmente as aplicaces das atividades do PIBID em matematica e sua importancia
para o desenvolvimento da formagdo dos alunos. Consideramos necessario ressaltar que
um dos objetivos mais importantes colocados as universidades desde o inicio do programa
PIBID é colaborar com a formacdo inicial de forma mais efetiva, através do conhecimento
que os licenciandos vao adquirir acerca do cotidiano da escola publica.

Nosso grupo é formado por um coordenador, que é professor do Departamento de
Matematica da Universidade, dois supervisores, que sdo professores da Rede Estadual de

Ensino de Sergipe e 16 alunos do curso de Licenciatura em Matematica da UFS, todos
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bolsistas pela CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior).
Além disso, também participam do grupo alguns alunos voluntarios. O inicio das nossas
reunioes ocorreu em 11 de marco de 2014. Os alunos possuem uma média de idade de 24
anos, a maioria mulheres, de diferentes cidades do estado de Sergipe e também do estado
da Bahia.

Segundo Parrilla (1996, apud ARNAIZ, HERRERO, GARRIDO e DE HARO,
1999), grupos colaborativos sao aqueles em que todos os componentes compartilham as
decisdes tomadas e sdo responsaveis pela qualidade do que é produzido em conjunto,
conforme suas possibilidades e interesses.

Consideramos que parcerias colaborativas, especialmente as que ocorrem entre
sujeitos que transitam na universidade, como os alunos da licenciatura, e sujeitos
pertencentes ao mercado de trabalho, como os professores da rede publica, podem
proporcionar aprendizados mutuos e a superacdo das diferencas de pensamentos e até do
entendimento que cada um desses sujeitos possui a respeito do espaco escolar. Como
afirma Ferreira (2003), é uma possibilidade de superar “a lacuna existente entre as
discussOes e pesquisas produzidas nas universidades e a realidade das escolas... através do
didlogo e intercambio entre ambas as esferas de producdo de saberes”. (FERREIRA,
2003:32)

Vygotsky (1989) argumenta que, “as atividades realizadas em grupo, de forma
conjunta, oferecem enormes vantagens para os individuos, pois a constituicao dos sujeitos,
assim como seu aprendizado e seus processos de pensamento (intrapsicolégico), ocorrem
mediados pela relacdo com outras pessoas (processos interpsicologicos). Estas ultimas
produzem modelos referenciais que servem de base para nossos comportamentos e
raciocinios, assim como para nossos conceitos a respeito das coisas e pessoas”.

Por exemplo, em nosso grupo do Pibid, as relacdes ndo sao fortemente hierarquicas,
pois desenvolvemos desde o inicio do projeto um compartilhamento das responsabilidades,
que, acrescido de um compartilhamento das decisdes, faz com que afirmemos que a
liderancga é compartilhada, existindo responsabilidade e autonomia sobre todas as agoes.

No caso do grupo que apreciamos, mesmo considerando que ndo aparece uma forte
hierarquia nas reunides e nas discussoes, em relacdo as situagoes de sala de aula, tanto os
alunos de licenciatura como os professores supervisores, desde o inicio do processo,
possuem clareza quanto ao papel de cada um nesse espaco. De acordo com um dos

objetivos do projeto, ja citado, os alunos ndo véem a necessidade de se colocar no lugar do



professor e este ultimo ndo se vé ameagado por um suposto conhecimento da universidade
que ele desconhece. Avaliamos que um dos fatores para que essa relacao se consolide
como uma relacdo cooperativa se da pela preocupacdo em preservar a autoridade do
professor na sala de aula, que se revela ja no inicio do projeto, ao desfazermos a ideia falsa
de que os bolsistas seriam estagidrios. “A constru¢do compartilhada de conhecimento
favorece a autonomia dos participantes, possibilitando a eles irem além do que seria

possivel, se estivessem trabalhando individualmente” (BOLZAN, 2002, p. 63).

2. Desenvolvimento das atividades

Dessa forma, trabalhamos com o fato de que, em um grupo colaborativo, cada
pessoa é importante e deve ter o seu espaco para trabalhar, opinar e defender seus pontos
de vista, o que, ao final, apenas fortalece o grupo. Em nosso processo cotidiano, as
atividades a serem aplicadas nas escolas aparecem a partir da sugestdo de qualquer um dos
sujeitos envolvidos.
Ao longo desse ano, fomos construindo um repertério de cerca de trinta atividades
variadas, que foram inicialmente propostas tanto por alunos, como por supervisores ou
pelo coordenador. A partir dai, as propostas de atividades sdao debatidas, tanto na parte
tedrica como na parte pratica. Quando o grupo considera necessario, reelaboramos a
dinamica da atividade ou até mesmo os conteidos envolvidos. Um dado interessante que
pode servir como amostra de como esse processo de fato é realizado, é que todas as
atividades sugeridas pelos participantes do grupo neste ano sofreram alteracGes apds as
discussoes coletivas, sem excecao. Em seguida a esse processo de discussdao, o grupo
decide se e como confeccionar as atividades. Um elemento forte que, ao nosso ver,
caracteriza o grupo como cooperativo é que as opinides dos integrantes da equipe sdo
consideradas em todas as etapas, desde a escolha dos conteddos, ao material para
confeccdo e até aos nomes das atividades.

Depois de revisar e confeccionar as atividades, passamos para o passo seguinte, que
€ a aplicacdo nas escolas para as turmas, que sao escolhidas pelos supervisores.

Durante este periodo foram feitas visitas a duas escolas, e os vinte licenciandos sdo
divididos em dois grupos, um para cada escola. No caso deste trabalho, os licenciandos
autores foram destacados para as visitas no Colégio Estadual Tobias Barreto, situado no

centro da cidade de Aracaju, escola com 1008 alunos matriculados, sendo 494 do Ensino



Fundamental e 514 do Ensino Médio. Ficamos responsaveis em aplicar atividades
relacionadas aos contetidos matematicos para os alunos do 7° e 8° anos.

Nesta escola, foram aplicadas as atividades: "Calculadora Quebrada", "Resultado
15", "Pescaria das Equacgoes" e "MatRabisco”.

A atividade "Calculadora Quebrada" ndo é um jogo, mas uma atividade que
trabalha expressoes aritméticas. O material utilizado é composto por cartdes plastificados,
que representam calculadoras onde faltam alguns ntimeros e algumas operacdes. Os
nimeros que faltam devem ser completados pelos alunos, a partir do da construcdo e
resolucdo de expressdes numéricas em que s6 podem aparecer 0s nimeros e as operacoes
constantes na calculadora que, lembremos, estd quebrada. A partir dai, com dois dados de
dez faces (um para a dezena e um para a unidade), sorteamos um ntiimero a ser encontrado

segundo as mesmas regras.

Figura 1- Atividade Calculadora Quebrada.

Fonte: Arquivo pessoal.

A atividade "Resultado 15" é um jogo e possui o objetivo de praticar as operagoes
com numeros naturais. Cartas de baralho comum sdo utilizadas nesta atividade. Estas
deverdo ser embaralhadas, e seis delas devem ser colocadas na mesa viradas para e cima e
distribuidas cinco outras para cada jogador. Um dos participantes inicia o jogo, com apenas
uma carta das cinco que tem na mao e todas possiveis que se encontram sob a mesa,

utilizando as operacdes de adicdo, subtracao, multiplicacdo, divisdo ou potenciacao,



devendo obter um resultado 15 depois de efetuar suas operacdes. Ganha o jogador que no

final obtiver a maior quantidade cartas.

Figura 2- Jogo "Resultado 15".

Fonte: Arquivo pessoal.

No jogo "MatRabisco", ha varios conceitos matematicos escritos em cartas e, cada
aluno, ao pegar uma carta, deve, sem utilizar a linguagem oral ou escrita, rabiscar no papel
ideias acerca do conceito para que seu colega de equipe adivinhe o que estava escrito na
mesma. Cada equipe vai somando seus acertos e, ao final, vence a equipe que tiver somado

mais pontos.

‘0

Figura 3- Aplicacdo do jogo "MatRabisco".



Fonte: Arquivo pessoal.

Quanto ao jogo "Pescaria das Equacoes”, o objetivo é o de exercitar a resolucao das
equagoes do 1° grau. O jogo contém algumas cartas, com duas cores diferentes, uma com
equacdes e outra com raizes, que sdao embaralhadas e formam dois montes (que chamamos
de lagos). Cada jogador deve pegar trés cartas de cada cor e formar pares com elas (um par
corresponde a uma equagao e sua respectiva raiz) e os colocar sobre a mesa, abertos a sua
frente. Desenvolvemos algumas cartas especiais nesse jogo, com vantagens, como por
exemplo, a carta representada com uma rede de pesca e com penalizacdes, como por
exemplo a carta “tubardo” ou a carta “pato”. O jogo segue até que terminem as cartas dos
lagos ou quando ndo for mais possivel formar pares. Ganha o jogador que formar o maior

nimero de pares.

Figura 4- Aplicacdo do jogo "Pescaria das Equacgoes".

Fonte: Arquivo pessoal.

3. Resultados e Conclusodes

Com a aplicacdo dessas atividades, além dos contetidos trabalhados, pudemos
observar, e depois discutir no grupo, as estratégias utilizadas pelos alunos, a interacao dos
alunos em uma situacao de competicao, e também de cooperacao, dentro das préprias

equipes.



Durante este periodo de trabalho neste grupo do PIBID, consideramos poder
desenvolver muitas habilidades para a docéncia em Matematica. Entre essas, destacamos a
experiéncia de conviver em um grupo colaborativo, e com ele participar das discussdes
tendo o real objetivo de desenvolver algumas capacidades como a de aprender a ouvir
criticas de maneira ndo emocional, a discordar de opinides e defendé-las, além de perceber
a necessidade da argumentacdo no processo de ensino.

Em nossas reunides, mesmo com o fato de que os licenciandos visitam apenas uma
das escolas, mas as informacoes trazidas por cada grupo sdo debatidas e analisadas por
toda a equipe. Todos decidem quais atividades serdo levadas em cada semana e discutem
os resultados obtidos ao serem realizadas. Em algumas semanas, as mesmas atividades sao
levadas para as diferentes escolas, o que torna os relatos das experiéncias ainda mais
interessantes, pois observamos semelhancas e diferencas em relacao as dificuldades
apresentadas, a dindmica, a receptividade e ao desenvolvimento dos conteddos,
especialmente com a participacao dos supervisores nas discussoes.

Por exemplo, um dos supervisores relatou ter percebido um 6timo desenvolvimento
dos alunos nas turmas ap0s inicio da aplicacdo das atividades, pois os mesmos comegaram
a interagir cada vez mais nas atividades e estdo até mais participativos, além do fato de
que, segundo os dois supervisores, 0s alunos passarem a experimentar a matematica como
algo bom, divertido e interessante. Um discurso que aparece fortemente em nossas
discussoes é o de que a aula ndo tradicional, com a utilizacdo de jogos, por exemplo, faz
com que o aluno aprimore seu o raciocinio légico, ou seja, eles vao aprendendo a pensar
melhor, pois eles comecam um jogo tendo dificuldade e, subitamente, quando lhes damos
outra diferente ou em um nivel mais elevado, eles ja passam a mostrar sua légica e a criar
caminhos a partir através de seu proprio conhecimento.

Na condicdo de futuros professores, consideramos que o relacionamento com
professores da Rede de Ensino, vivenciando o cotidiano da escola ptblica e seus alunos,
enriquece muito o nosso curriculo, pois aprender a lidar com as diferencas de cada aluno,
as maneiras de se posicionar perante a classe em varias situacdes, e participar deste
processo com o acompanhamento e orientacdo, traz um crescimento de nossa autonomia,
que podemos denominar de liberdade com responsabilidade, pois como, diferentemente do
estagio, o Pibid ndo é uma matéria curricular obrigatéria, sabemos, na pratica, que o
sucesso ou insucesso na aplicacdo das atividades depende em grande parte do nosso

trabalho anterior. Trabalhar com os nossos professores sendo colaboradores em um



processo construtivo do saber, resulta no aumento da nossa autoconfianga, e também em
uma maior facilidade para discutir e corrigir atitudes equivocadas e aprender como um
pesquisador deve analisar, argumentar e avancar com suas descobertas e experiéncias.

Vivenciar um grupo colaborativo tem sido muito importante para nosso
desenvolvimento profissional e pessoal, pois, percebemos na pratica, como a cooperacao
para atingir objetivos comuns proporciona um resultado mais completo. Assim,
consideramos fazer parte e colaborar para viver em um espaco privilegiado, e fazemos coro
a afirmacdo de que a colaboragdo é “... um processo que cria possibilidades de
transformacgdo por meio da negociacdo dos sentidos e compartilhamento de significados”,
(DAMASCENO, 2013:41).

Vygotsky (1998), escreveu que aquilo que uma crianga pode realizar hoje somente
com ajuda, ou em colaboragdo, amanha podera realizar sozinha, de maneira independente e
eficiente. Esse é o processo que ocorre em nosso grupo, pois o incentivo da autonomia,
com o compartilhamento das responsabilidades, vai, lenta e firmemente, nos construindo

enquanto futuros professores.
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